WZORNICTWO

BIZNES
ZY 5K
Studenci z ars i Poznania 2z yc Qz&ami konkursu
no ogl znego Imagl Cup 2017!

Trzy zespoty: Idea_hunters z Wojskowej Akademii Technicznej w Warszawie a takze MIDI Studio Team
oraz Pyra Squad z Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza w Poznaniu to zwyciezcy tegorocznej, 15. edycji
konkursu Microsoft Imagine Cup.

Dodatkowo, w tegorocznej edycji konkursu jury przyznato nagrode za pierwsze miejsce w kategorii Smart City
Challenge. Wygrata druzyna Activy z Warszawy - z rozwigzaniem ImpactCycling - internetowa platforma
wynagradzania za aktywny wybdr roweru jako codziennego Srodka lokomocji.

Ponadto, projektant interfejsu tejze platformy - Igor Pielas - otrzymat nagrode specjalng prezesa Instytutu
Wzornictwa Przemystowego.

Zwyciezcy poszczegdlnych kategorii - Innovation (Innowacje), Games (Gry), World Citizenship (Projekty
Spoteczne), a takze Smart City Challenge (rozwigzania dedykowane inteligentnym miastom) - wytonito VIP Jury
pod przewodnictwem Magdy Taczanowskiej, Dyrektor Sektora Publicznego w polskim oddziale Microsoft w sktadzie:

* Marianna Sidoroff, Zastepca Dyrektora Departamentu Gospodarki Elektronicznej, Ministerstwo Rozwoju
* Michat Szaniawski, Wiceprezes Zarzadu Agencji Rozwoju Przemystu

* Grzegorz Zajaczkowski, Doradca w Gabinecie Politycznym Ministra Cyfryzacji

¢ Katarzyna Rzehak, Dyrektor Dziatu Kreatywnego i PR w Instytucie Wzornictwa Przemystowego

¢ Stan Just, R&D Manager w firmie CD Projekt.

INNOVATION

Laury w kategorii Innovation zdobyt zesp6t MidIStudio Team. Ich zwycieski projekt - MiDi Studio VR - to pierwszy
kompletny interfejs MIDI dla wirtualnej rzeczywistosci, dzieki ktéremu uzytkownicy moga tworzy¢ i modulowad dzwieki
za pomocg dostepnych wirtualnych instrumentéw.

Na drugim miejscu uplasowat sie reprezentujacy Politechnike Biatostockag zespét Besos z aplikacjg Anima -
systemem powiadomien i wiadomosci opartych na beaconach. Trzecie miejsce zajeli przedstawiciele zespotu Woody
ze Szkoty Gtéwnej Handlowej w Warszawie za projekt drewnianych gogli do rzeczywistosci wirtualnej.

GAMES

Zwyciezca w kategorii Games zostata druzyna Pyra Squad. Ich projekt - The Blindness- to gra pozwalajgca
zanurzy¢ sie w unikalnym Swiecie zbudowanym catkowicie z muzyki, efektéw dZzwiekowych i narracji. Dzieki tej
koncepcji, w rozgrywce moga brac udziat takze osoby niewidome, a pozostali uzytkownicy moga poczué, jak
funkcjonujg osoby pozbawione tego zmystu.

Drugie miejsce zajat zespét Orion Milk z Politechniki Lédzkiej z grg PigeonFight, w ktérej uzytkownicy wcielajg sie w
gotebie walczgce o kromke chleba. Trzecie miejsce przypadto natomiast DynamicTrio, réwniez z Politechniki
todzkiej, za gre wyscigowa Crash'em.

WORLD CITIZENSHIP

Pierwsze miejsce w kategorii World Citizenship zdobyt zespét Idea_hunters za projekt Elephant. Jest to koncepcja
textronicznego ubranka niemowlecego dla dzieci w wieku 0. - 12. miesiecy, ktére ma za zadanie monitorowac ich



funkcje zyciowe i stymulowad prawidtowy rozwdj uktadu miesniowego. Docelowo projekt zaktada takze monitorowanie
temperatury i potliwosci ciata, aktywnosci miesniowej i oddechowej oraz funkcji serca. Zbierane w ten sposéb
informacje dadzg catosciowy obraz stanu zdrowia niemowlakéw, ktéry pomoze w wykrywaniu nieprawidtowosci lub
potencjalnego zagrozenia.

Drugie miejsce nalezy do MedBiz - reprezentantéw Warszawskiego Uniwersytetu Medycznego i Uniwersytetu
Ekonomicznego w Poznaniu. Zaprezentowany przez nich ORTOMesh to innowacyjna orteza, dopasowana do anatomii
i indywidualnych wymagan pacjentéw. Podium w tej kategorii zamyka zespét TechVision z Ill Liceum
Ogdlnoksztatcgcego im. Marynarki Wojennej RP w Gdyni. Zaprezentowana przez nich aplikacja Slant zapewnia
dwustronna komunikacje pomiedzy osobami gtuchymi a styszacymi.

Imagine Cup to najwiekszy na swiecie konkurs technologiczny dla studentéw, ktérzy nie boja sie przetozy¢ swojej
kreatywnosci na realne rozwigzania technologiczne. W dotychczasowych edycjach udziat wzieto niemal 2 miliony
studentéw ze 190 krajéw. Polscy studenci na podium Imagine Cup stawali az 23 razy zdobywajac 7 pierwszych, 9
drugich i 7 trzecich miejsc. Dla czesci z nich, tworzenie oprogramowania stato sie sposobem na zycie, czego
przyktadem sg takie firmy jak Senfino czy DevCore.NET - jeden z partneréw konkursu w Polsce.

Organizator Microsoft
Wspdtorganizator Instytut Wzornictwa Przemystowego
Patron Honorowy Ministerstwo Rozwoju

Ministerstwo Cyfryzacji

Ministerstwo Nauki i Szkolnictwa Wyzszego

MARGDOWA STRATECW, SH0 MO ROZWOIL REGIOMALNEGD

INNOWACYINA [.] Instytut Wzornictwa UNIA EUROPEJSKA
GOSPODARKA Przemystowego EUROPE J$K FUNDUSZ



