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Andrzej Smiatek, Ergo:Design

X-move, wielofunkcyjny wézek dzieciecy. Producent: Deltim sp.j, Projekt: Ergo Design, Rozpoczecie prac
nad projektem 02. 2010, Uruchomienie produkcji: 11.2011

1. Cel producenta

Zaprojektowana w 2003 roku przez Ergo Design marka X-Lander jest obecnie jedng z najlepiej rozpoznawalnych
polskich marek oferujacych wézki dzieciece. Silng pozycje rynkowg zawdziecza przede wszystkim spdjnej,
konsekwentnie rozwijanej strategii wizerunkowej oraz dobrze zaprojektowanym i odpowiadajgcym potrzebom
uzytkownikéw produktom.

W styczniu 2010 producent postanowit rozszerzy¢ portfolio marki o nowy wielofunkcyjny wézek , ktéry miat zastgpic
jeden z produkowanych wczesniej modeli. Najwazniejszym powodem dla podjecia takiej decyzji byta potrzeba
zmniejszenia wagi wézka oraz obnizenia kosztéw produkcji, przy zachowaniu wszystkich waloréw funkcjonalnych.
Szczegdlnymi cechami nowego woézka miaty by¢: intuicyjna obstuga, dobra manewrowalnos$¢ oraz zwarta forma.
Produkt adresowano do rodzicéw aktywnych, poruszajacych sie zazwyczaj po miescie, czesto korzystajacych z
samochodu.

2. Rozwiazania projektowe

Spetnienie najwazniejszych zatozeh nowego wdzka, czyli zmniejszenia wagi oraz obnizenia kosztéw produkcji,
wymagato opracowania zupetnie nowej konstrukcji ramy, zmiany budowy oraz sposobu montazu poszczegdélnych
detali produktu. Takie opracowanie zlecono zespotowi inzynieréw AOK. Projekt wzorniczy opierat sie wiec na gotowej
koncepcji konstrukcyjnej, przez co swoboda ksztattowania wézka byta ograniczona. Przede wszystkim postanowiliSmy
skupic sie na proporcjach ramy, projekcie detali oraz doborze materiatéw. W pierwszej fazie projektowania
postanowiliSmy nada¢ ramie nosnej indywidualny charakter, tak aby wyrézniata sie sposrdd licznych produktéw
konkurencji. Postanowilismy wyeliminowac¢ typowy profil stosowany zazwyczaj w bocznych wspornikach.
Zaproponowalismy bioniczny ksztatt wspornika wykonany w oparciu o ttoczenie i spawanie przestrzenne blachy
aluminiowej. Takie rozwigzanie pozwolito zachowa¢ odpowiednia sztywnos¢, przy jednoczesnym obnizeniu wagi
detalu. Zdecydowalismy, ze podndzek bedzie kolejnym charakterystycznym elementem wézka. NadaliSmy mu ksztatt
zderzaka ktéry utatwia dziecku wsiadanie, a migajace diody zwiekszajg bezpieczenstwo poprawiajgc widocznosé
woézka po zmroku. Instalacje elektryczna ukryto w hermetycznym pojemniku wewnatrz podnézka, a wtgcznik swiatet
umieszczono w wygodnie dostepnym miejscu na profilu gtéwnym.

Szczegdlng uwage zwrdécilismy na aspekty ergonomiczne. Na podstawie dostepnych opracowan
przeprowadzono analize antropometryczng. Wymiary siedziska, oparcia, podnézka oraz katy regulacji
dostosowalismy do antropometrii dzieci. Kolejnym waznym elementem byta analiza zaproponowanych
rozwigzan pod katem bezpieczefAstwa. Zidentyfikowalismy i przeprojektowaliSmy 3 detale wczesniej
niezgodne z normami UE

Z uwagi na krotki czas rozwoju nowego produktu, a takze na konieczno$¢ prowadzenia prac projektowych
wsp6tbieznych z pracami biura konstrukcyjnego, juz na etapie koncepcji, wszystkie rozwigzania byty opracowywane w
programie parametrycznym 3D. W ramach projektu wzorniczego wykonano model funkcjonalny i przeprowadzono



wstepne testy. Aby przyspieszy¢ prace wdrozeniowe, na etapie modelu funkcjonalnego zlecono wykonanie
oprzyrzgdowania produkcyjnego do wykonania i giecia profili aluminiowych. Etap zamknieto przekazujac
dokumentacje wzorniczg nowego wézka (pliki 3D opisujace powierzchnie, kolorystyke, obrysy wykrojéw tapicerki,
branding i inne oznaczenia)

Kolejnym etapem rozwoju nowego produktu byto opracowanie przez inzynieréw AOK petnej dokumentacji
konstrukcyjnej wézka. Na jej podstawie, producent wykonat pierwszy prototyp. Do wykonania prototypu uzyto
wczesniej wyprodukowanych profili aluminiowych, a elementy z tworzyw sztucznych wykonano w technologii
rapidprototyping. Prototyp poddano badaniom wytrzymato$ciowym na specjalnie przygotowanych urzadzeniach
testujgcych oraz ocenie funkcjonalnej i estetycznej.Konieczne okazato sie skorygowanie niektérych detali oraz zmiana
kroju tapicerki. Wykonano kolejny prototyp. Tym razem testy wypadty pomysinie. Podjeto decyzje o zleceniu projektu i
wykonania narzedzi produkcyjnych. Réwnolegle Ergo Design opracowywato skorygowana wersje kolorystyki i
oznaczenh graficznych, zgodna z wizerunkiem kolekcji X-Lander 2013.

Wiekszos$¢ prac projektowych prowadzono w programach 3D CAD (Pro Engeneer i Solid Works) oraz 2D
Adobe CS2

Zarzadzanie zatozeniami oraz ewaluacja proponowanych rozwigzan odbywata sie z uzyciem opracowanego przez
zespoét Ergo Design narzedzia DQM (Design Quality Management). Metoda utatwia wskazanie cech produktu istotnych
z punktu widzenia producenta oraz uzytkownika i umozliwia ocene proponowanych rozwigzan istotnych dla danego
etapu projektowania. Najwieksza korzyscig z stosowania DQM jest wyeliminowanie zapetlen procesu wynikajacych z
przyjecia zatozeh wzajemnie sie wykluczajacych.

O Autorze:

Andrzej Smiatek studiowat na Wydziale Form Przemystowych ASP w Krakowie. Prace dyplomowa "Ergonomiczne
stanowisko komputerowe", realizowana pod kierunkiem prof Adama Gedliczki, obronit w 1995 roku. W tym samym
roku rozpoczat dziatalnos¢ projektowa w zespole ergo:DESIGN, gdzie do chwili obecnej petni funkcje dyrektora
kreatywnego. Prace doktorskg "Wielofunkcyjny wézek dzieciecy - proces rozwoju nowego produktu" obronit w 2009
roku. Od roku 2007 prowadzi zajecia dydaktyczne w katedrze Ergonomii na Wydziale Form Przemystowych
krakowskiej ASP. Andrzej Smiatek jest wspétautorem wiekszosci projektéw realizowanych przez ergo:DESIGN. Obecnie
ergo:DESIGN to interdyscyplinarny zespét projektantéw, inzynieréw, specjalistéw z zakresu socjologii i psychologii
zachowan. W 2009 roku Andrzej Smiatek otrzymat tytut Designera Roku 2009 przyznany przez Instytut Wzornictwa
Przemystowego.
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