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Eryk Rutkowski, IWP

Jesli nie uwzglednimy kontekstu miejsca, projektowana przestrzen publiczna moze by¢ niezrozumiata i
nie spetni swojej roli - méwi Jerzy Porebski, profesor warszawskiej ASP, projektant, wspoéttworca
pierwszego w Polsce miejskiego systemu informacji miejskiej - warszawskiego MSI

Eryk Rutkowski, IWP: Projektujac przestrzen publiczna staje Pan przed trudnym zadaniem, poniewaz
musi uwzgledni¢ sprzeczne oczekiwania...

Jerzy Porebski: Dlatego coraz czesciej przed zaprojektowaniem takiej przestrzeni potrzebna jest dyskusja, konsultacje
spoteczne, aby wypracowaé kompromis, ktéry zadowolitby wszystkie strony uczestniczace w takim procesie. Niestety,
wCigz jeszcze, to co wspdlne traktujemy jako "niczyje", albo "moje", nie uwzgledniajac szerszego kontekstu.
Wiekszos$¢ z nas chce te przestrzen zawtaszczy¢ i urzadzi¢ po swojemu. Mam jednak wrazenie, ze to sie powoli
zmienia.

Jednak nie kazdy projekt sie udaje. Jakich btedéw nalezy unika¢ przy tworzeniu przestrzeni publicznych?

Najczestszym btedem jest pomijanie nie tylko jej kontekstu architektonicznego, lecz réwniez spotecznego i
kulturowego. Projekty robi sie najczesciej wedtug urzedniczych standardéw i w zwigzku z tym rzadko powstajg miejsca
charakterystyczne, z ktérymi lokalna spotecznos¢ sie chetnie utozsamia i ktére te spotecznosci wspéttworza.
Zazwyczaj idzie sie po najmniejszej linii oporu - betonujemy, stawiamy donice, taweczki i problem z gtowy. Zapomina
sie niestety o roli, jaka ta przestrzen moze spetnia¢. Nie bierze sie pod uwage historii miejsca, potrzeb uzytkownikéw,
nie pisze ciekawych scenariuszy, wybierane sa najtansze oferty.

Porownujac Polske z krajami Zachodu widzi Pan duza réznice w podejsciu do tworzenia przestrzeni?

Tak, tworzy sie jg z wiekszym namystem, organizuje wiele konkurséw, zaprasza do nich wybitnych architektéw i
projektantéw, aby te przestrzen ksztattowali. Wszyscy sobie zdajg sprawe z tego, jak wielkim atutem miasta jest
dobrze zaprojektowana przestrzen publiczna. Duza role odgrywaja tez konsultacje spoteczne. Inwestuje sie w nig
znacznie wieksze srodki. U nas nadal robi sie to bez wiekszej swiadomosci. Czesto urzednicy podejmuja arbitralne
decyzje. Ale mam wrazenie, ze ta sytuacja, cho¢ powoli, zaczeta sie juz zmieniad.

Jakie byto Pana najwieksze wyzwanie w karierze? Z czego jest pan szczegdlnie zadowolony i dumny?

Nie méwmy o karierze, ani o dumie, a moze jedynie o zadowoleniu, cho¢ zawsze pozostaje jaki$ niedosyt.
Najwiekszymi wyzwaniami Towarzystwa Projektowego, ktérego jestem wspdtwiascicielem z Grzegorzem Niwinskim,
byty m.in.: Miejski System Informacji dla Warszawy, meble miejskie dla Krakowskiego Przedmiescia, nowe wiaty
przystankowe dla Warszawy, czy wnetrza Narodowego Forum Muzyki we Wroctawiu, ktére niebawem bedzie oddane
do uzytku, a ktére takze stanowi swego rodzaju przestrzeh publiczna.

Nie bat sie Pan konfrontacji nowoczesnej estetyki z dziedzictwem Krakowskiego Przedmiescia?

To nie byfa konfrontacja, a raczej dialog. Miasto stale narasta, to fenomen, w ktérym spotykaja sie ze sobg i
wspotistniejg rézne historie, jakosci i narracje. Jest mozaika, ktérg uzupetnia kazde kolejne pokolenie. Wazne, aby
zachowad szacunek dla zastanej sytuacji, szczegdlnie jesli jest to Krakowskie Przedmiescie.



Wysokiej jakosci przestrzen to nie tylko kostka, donice i tawki, lecz rowniez skuteczne orientowanie sie
w niej. Jest Pan wspottwdérca wspomnianego wczesniej pierwszego w Polsce systemu informacji miejskiej
- MSI, czyli warszawskiego Miejskiego Systemu Informacji. To byto duze wyzwanie?

MSI byt pierwszym tak duzym projektem wdrozonym w Polsce, a moze i na Swiecie. Przy takiej skali zaniedbania z
jakim mielismy do czynienia w Warszawie, musieliSmy caty system informacji stworzy¢ od podstaw, potaczy¢
funkcjonalnos$¢ z budowg tozsamosci miasta. To byta szansa, ale tez spora odpowiedzialnos¢.

Taki system pozostaje na wiele lat i miliony ludzi jest na niego skazana. Chodzi nie tylko o to, zeby
informacja byta czytelna, ale takze aby dobrze opisywata miasto, ujawniata jego strukture

PrzeprowadziliSmy szereg analiz urbanistycznych, historycznych i badan socjologicznych. Dzieki nim moglismy lepiej
zrozumied miasto, odtworzy¢ mape mentalng Warszawy i zbudowacd system. WyznaczyliSmy nowe obszary i ich
granice, punkty orientacyjne, czy charakterystyczne arterie, przywréciliSmy nazwy, ktére oficjalnie nie istniaty. Mam
nadzieje, ze system sie sprawdzit i przyjdzie wkrétce czas na jego dalszy rozwdj.

A ja myslatem, ze takie systemy powstaja w ten sposdéb, ze przychodzi ktos z urzedu miasta, méwi ze
drogowskazy maja stanac¢ w takim, a takim miejscu i tyle...

By¢ moze czasami tak sie zdarza, my jednak spotkali§my sie ze zrozumieniem wtadz miejskich, ktére potraktowaty te
sprawe jako inwestycje na lata. Nie odczuwalismy presji terminu. Znalazt sie czas i fundusze na przeprowadzenie
potrzebnych badan i ekspertyz - zrozumiano, ze bez tych wszystkich analiz nie da sie stworzy¢ dobrego systemu.
Obdarzono nas petnym zaufaniem. W sumie nad catym projektem pracowalismy blisko trzy lata.

Wspoéttworzyt Pan réwniez system informacji wizualnej na Dworcu Centralnym w Warszawie. Czym réznia
sie systemy dworcowe od tych miejskich?

W przypadku systeméw dworcowych, nacisk kfadzie sie gtéwnie na funkcjonalnos$¢. W przeciwienstwie do miasta, nie
ma tam przewaznie zapisanej historii miejsca, nie ma granic, nie ma waznych obiektéw, ktére nalezy uwzgledni¢ w
systemie.

Jesli zas chodzi o estetyke, to musi by¢ ona wpisana w ogdlne wytyczne przyjete dla wszystkich
dworcéw

Powinien by¢ to spdjny system, maksymalnie czytelny dla podrézujgcych, niezaleznie od miejsca, w ktérym sie
znajduja.

Jakie cechy powinien spetnia¢ dobrze zaprojektowany system informacji wizualnej?

Wszystko zalezy od kontekstu miejsca, od skali przedsiewziecia. Tam, gdzie przestrzenie sg czytelne, np. niewielkie
obszary zabytkowe, systemy informacji s zazwyczaj niepotrzebne. A jesli juz sg, to powinny by¢ bardzo oszczedne.
Natomiast jesli mamy do czynienia z wielkimi aglomeracjami, gdzie przestrzen jest chaotyczna i nieczytelna, to
system informacji miejskiej powinien stanowi¢ bardzo silng strukture, ktéra sprawi, ze tatwiej bedzie sie nam w nich
odnalez¢ i poruszac.

W 1982 roku byt Pan jednym z cztonkéw zespotu, ktéry wymyslit uniwersalny system informacji
miejskiej, ktory mogt by¢ stosowany w kazdym miescie. lle z tego modelu przenikneto do Miejskiego
Systemu Informacji w Warszawie?

Niewiele. Byto to w czasach, kiedy miasta na Zachodzie bardzo dynamicznie sie rozwijaty. Szybko rosta liczba ludzi
podrézujacych po catym Swiecie, towarzyszyto temu ogromne poczucie zagubienia, dezorientacji i chaosu.

Aby temu zaradzié, opracowaliSmy dos$¢ abstrakcyjny model, ktéry mozna byto natozy¢ na kazde
miasto. Byto to rozwigzanie nie tylko uniwersalne, ale i totalne. Nowoscia byto m.in. to, ze
wykorzystaliSmy elektronike do tego, zeby nawigowac ludzi w miescie

Moim zdaniem, pomimo swojego nowatorstwa, projekt ten nie przetrwat préby czasu, wtasnie ze wzgledu na
uniwersalnos¢, a wrecz totalny charakter - nie uwzgledniat on kontekstu miejsca. Nie budowat, tak potrzebnych
charakterystycznych odmiennosci. Nie da sie rozwigzac problemu aplikujgc wszedzie to samo rozwigzanie.



Rozmawiat Eryk Rutkowski, Instytut Wzornictwa Przemystowego

Jerzy Porebski, profesor warszawskiej ASP, projektant, wspottworca pierwszego w Polsce miejskiego
systemu informacji miejskiej - warszawskiego MSI, wspétwtasciciel Towarzystwa Projektowego
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