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0Od 29 pazdziernika 2015 do 21 lutego 2016 r. mozna oglada¢ w Galerii Europa - Daleki Wschéd, przy
Muzeum Sztuki i Techniki Japonskiej Manggha w Krakowie wystawe, ktora catkowicie zmienia spojrzenie
na QR kod jako wizualny element kultury wspétczesnej.

Od 29 pazdziernika 2015 do 21 lutego 2016 r. mozna oglada¢ w Galerii Europa - Daleki Wschéd, przy Muzeum Sztuki i
Techniki Japonskiej Manggha w Krakowie wystawe, ktéra catkowicie zmienia spojrzenie na QR kod jako wizualny
element kultury wspétczesnej. QR kod zostat do celéw wystawienniczych wykorzystany jako nosnik literatury, a
jednoczesnie jako czysto abstrakcyjny element dekoracyjny, budujgcy nastrdj architektury wnetrza. Kuratorem i
projektantem wystawy jest Ika Wato. W niniejszym artykule przedstawiono geneze pomystu wykorzystania QR kodu
do celu dekoracyjno-literackich.

Na fot. dyptyk autorstwa Andrzeja Gtowackiego i Iki Wato otwierajacy wystawe "Archetyptura:
Estetyka QR Kodu", w ktérym autorzy Archetyptury oddajg hotd sztuce abstrakcyjne;j i
minimalistycznej, symbolicznie nawigzujgc do przetomowego dzieta Malewicza "Czarny Kwadrat
na biatym tle"

QR kod to skrét od stéw Quick Response, czyli "szybka odpowiedz". Kod QR jest kodem kreskowym w formie
kwadratu, o charakterystycznym wygladzie przypominajacym mozaike ztozong z kontrastujgcych jasnych i ciemnych
kwadratowych elementéw. Kod QR zostat wynaleziony przez japonska firme Denso-Wave w 1994 roku. Petni
najczesciej role uzytkowa np. na plakatach reklamowych, etykietach, materiatach informacyjnych, wszedzie tam,
gdzie istnieje koniecznos¢ rozwiniecia tematyki zawartej w materiale drukowanym o jakie$ dodatkowe informacje.
Idea hybrydowosci tj. potaczenia doswiadczenia wirtualnego z doswiadczeniem fizycznym, jest wiec wpisana w idee
QR kodu. Jest on niczym innym jak wizualng reprezentacja cyfrowej tresci.

"Archetyptura czasu" to ksigzka z 2013 roku, ktéra zostata zakodowana w postaci QR kodéw. Nazwa "Archetyptura"
pochodzi od stéw: "archetyp" (jako element strukturalny nieSwiadomosci przypisany wszystkim ludziom na Swiecie) +
"struktura" / "architektura" (utozenie w nowym porzadku).

W "Archetypturze czasu" QR kody zostaty zestawione z graficznymi symbolami mitologicznymi réznych kultur i epok.
Jest to zderzenie wspoétczesnego jezyka wizualnego opartego na kodzie interaktywnym z wizualnym jezykiem
przesztosci opartym na symbolice mitologicznej i rytualnej. Ksigzka ta wydana w formie drukowanej istnieje jako
czysty jezyk wizualny, dopdki czytelnik nie siegnie po czytnik QR koddéw (czyli aplikacje zainstalowang na urzadzeniu
mobilnym, umozliwiajaca zeskanowanie danego QR kodu i sczytanie tresci linku, ktérego graficznym zapisem jest
wiasnie QR kod).

W "Archetypturze czasu" usunieto tekst ze stronic ksigzki w opozycji do klasycznego "interfejsu ksigzkowego". Od
strony wzornictwa "Archetyptura" to niekonczacy sie eksperyment w zakresie wzornictwa ksigzki elektronicznej i
hybrydowej.

"Archetyptura" wymaga personalizacji, ktéra polega na autorskim zapisie kazdego egzemplarza przez konkretne
osoby. Zapis moze by¢ dokonywany przy pomocy samego tekstu lub tgczy¢ obraz i tekst - w niektérych wypadkach
podczas warsztatéw (Festiwal Wschéd Kultury, Bunkier Sztuki, Targi Ksigzki) okazuje sie, ze ludzie "przetwarzajac"
tekst, tworza nowy wizualny jezyk przekazu. Wywotuje to efekt synchronizacji pétkul mézgowych. Dochodzi do
konsolidacji informacji przekazywanych przez hipokamp z pétkuli lewej do prawej (odpowiedzialnej za wyobraZnie,
kolory).



Forma "Archetyptury" ewoluuje w czasie od interfejsu 2D do 3D. Tak stato sie w ramach warsztatéw dla dzieci podczas
Festiwalu Wschéd Kultury.

Mtodzi czytelnicy otrzymali do rgk wiasnych przestrzenng wersje ksigzki (szescian). Trzymali oni w dtoniach kilka
"stron" ksigzki jednoczesnie, doswiadczajgc szesciennej formy ksigzki w sposéb wielowymiarowy. Zadaniem byto
spersonalizowanie tekstu na siatce szescianu a nastepnie ztozenie go. Kazde dziecko, dokonujac personalizacji,
stwarzato swojg wiasna tréjwymiarowa wersje ksigzki.

Dla potrzeb obecnie trwajgcej wystawy "Archetyptura: Estetyka QR Kodu" w Galerii Europa Daleki Wschéd przy
Muzeum Manggha w Krakowie, cata ksiazka zostata wydrukowana w wersji przestrzennej. Mozna dowolnie uktada¢ w
przestrzeni ksigzke, odczytywac jej dowolne fragmenty, korzystajac z warstwy hipertekstowe;j.

Wystawa "Archetyptura: Estetyka QR Kodu" to rodzaj tréjwymiarowej instalacji artystycznej bazujgcej na
réznorodnych $rodkach wyrazu. Wystawa redefiniuje zwigzek pomiedzy cztowiekiem i jego otoczeniem a
rzeczywistoscig wirtualna.

Tak pomyslana forma ksigzki prezentowanej w przestrzeni publicznej posiada funkcje: uzytkowa, symboliczng i
estetyczna. Przedmioty codziennego uzytku, takie jak stroje, lampy czy posciel dyskretnie wyposazone w aspekt
literacki, nabraty sensu symbolicznego. Stajac sie modutami przestrzeni narracji. Dochodzi do zmiany paradygmatu
obcowania z literaturg wspétczesnych czytelnikédw. Nowego sensu nabierajg poszukiwania miejsca dla ksiazki w
otoczeniu cztowieka. Stowo biblioteka przybiera nowy, cyfrowy wymiar. W tej przestrzeni ksigzka w swojej
konwencjonalnej, wielostronicowej formie znika, pozostawiajgc jedynie po sobie zakodowang tres¢, ozdabiajgca
materie wnetrza.

Lampa jako obiekt "ready made" oparty na modelu lampy Marcos - otrzymata funkcje symboliczng jako Zrédta
"ogniska domowego", przy ktérym mozna nawigzac¢ dialog interpersonalny oraz oddac sie przyjemnosci czytania,
wchodzgc w poszerzong rzeczywistos¢ ksiazki "Archetyptura czasu".

Elementem wystawy jest tez posciel, ktérej funkcja uzytkowa pozostata bez mian, ale funkcja estetyczna i
symboliczna daje nowy wymiar snu, odpoczynku i spedzania czasu wolnego, stata sie dzietem przemystu kreatywnego.

Podczas trwania wystawy czyta¢ mozna réwniez stroje - sukienki i koszule, ktére sg rownoczesnie ksigzkami. Tres¢
staje sie czescig wizerunku i osobowosci cztowieka, ktéry dokonuje swiadomego wyboru.

Cata wystawa ma pokaza¢ nowy wymiar projektowania opartego na trzech funkcjach: uzytkowej, symbolicznej i
estetycznej, szczegélnie projektowania Swiadomie wykorzystujgcego wiecej niz tylko aranzacje przestrzeni. Idea
nowego spojrzenia szczegdlnie dedykowana jest dla potrzeb przestrzeni publicznej, dla potrzeb czasu wolnego i
przemystu kreatywnego.

Na wystawie mozna napic sie literatury - The Tea Time Archetypture. Idea picia herbaty ulega metamorfozie, stajac
sie aktem twdrczym. Mozna zaméwic herbate i czytad, ksigzka nie jest materig w papierowej formie, staje sie
wszechobecng czescig cztowieka kreatywnego, twdrczego swiadomego swego ja.

Rzeczywistos¢ stwarzana przez nowe spoteczne mozliwosci spedzania czasu wolnego i zwigzanych z tym przestrzeni
prywatnych i publicznych wymusza nowe projektowe reakcje.

Projekt tapety - forma "nowej biblioteki" czy raczej nowa wizja czytelnictwa? Czy nowa wizja spedzania czasu wolnego.
Na koniec chciatbym przytoczy¢ fragment ksigzki "Archetyptura stowa" méwigcy o nowej wizji ksigzki:

... widziatem ksiazki latajace gadajace dwu i tréjwymiarowe podrézujace w czasie ale od kiedy wszystkie pisane sa
inteligentnym atramentem komunikujg sie pomiedzy sobg rozmawiajg ze soba ucza sie od siebie catej wiedzy

sq jedng wielka przestrzenia liter znakéw

staja sie zjednoczong galaktyka Gutenberga i wtajemniczenia swigtynia wymawialnych znakéw panstwem
komunikatoréw kiedy$ zamkna swe drzwi i przestang karmi¢ inne istoty

teraz walcza z pahstwem obrazéw.

Sczytywanie autora po wyktadzie podczas Miedzynarodowego Festiwalu Halwangarda, Krakéw
2015.

Strona poswiecona Archetypturze: http://qrdesign.eu/


http://qrdesign.eu/

O Autorze

Andrzej Gtowacki - Profesor, wyktadowca w Wyzszej Szkole Informatyki i Zarzadzania w Rzeszowie oraz w Akademii
Sztuk Pieknych w Krakowie. Jest autorem i projektantem serii ksigzek, aplikacji mobilnych oraz gadzetéw
czytelniczych wydawanych pod wspélnym tytutem "Archetyptura" od 2009 roku. Eksperymentuje z e-literaturg i
interfejsem nowoczesnej literatury, prowadzi warsztaty kreatywne i czytelnicze wciggajac swoich czytelnikéw w
proces tworzenia ksigzki. W latach 90. pracowat jako projektant wnetrz i elementéw wyposazenia wnetrz,
eksperymentujgc z "metalowymi" wnetrzami i meblami. Jako artysta wizualny i ekspert wspétpracuje z firma
Microsoft. Jest cztonkiem jury elitarnego konkursu Microsoft Imagine Cup skierowanego do programistéw i wizjoneréw.
We wspétpracy z Microsoftem prowadzi réwniez multidyscyplinarne koto projektowania aplikacji mobilnych na
krakowskiej ASP.

Petni funkcje redaktora naczelnego w czasopismie naukowym CyberEmpathy poswieconym komunikacji wizualnej i
nowym mediom.
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