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Designerzy sa niejako radarem, wychwytujacym zjawiska, majace geneze w sytuacji politycznej,
gospodarczej czy ekologicznej na swiecie, mogace przyczyniac sie do zmian.

Przy dynamicznie zmieniajgcej sie sytuacji we wspoétczesnym Swiecie rola projektanta ulega takze pewnej modyfikacji.
Czasy obecne weryfikujg wiele wartosci, uznawanych dotychczas za nienaruszalne. Juz samo wspdtistnienie tak duzej
ilosci tendencji wymaga od projektantéw multidyscyplinarnosci na niespotykang wrecz skale w innych profesjach. Nie
sposéb tez zakwestionowac roli projektantéw w kreowaniu nowych kierunkéw rozwoju.

Designerzy sg niejako radarem, wychwytujacym zjawiska, majace geneze w sytuacji politycznej,
gospodarczej czy ekologicznej na Swiecie, mogace przyczyniac sie do zmian.

Nalezy, wiec design rozpatrywac w szerszym kontekscie kulturowym, by mie¢ swiadomos$¢ wagi i zakresu jego
oddziatywania. Czym jest zatem design? A moze rozgladajac sie wokét siebie nalezatoby zapyta¢ "co w materialnym
swiecie designem nie jest ?"

Jako dziedzina usytuowana pomiedzy sztuka, nauka a technikg, zajmuje pewng przestrzen, ktéra zawiera w sobie
pojedyncze punkty réznorodnych dziedzin sztuki uzytkowej. Ich lokalizacja wzgledem obszaréw sasiednich na mapie
projektowania wynika z cigzenia do ktérejs strefy bardziej niz do innej. Oczywiscie, punkty te tworzg zbiory wzajemnie
sie zawierajgce, a wiec nie tak jednoznaczne do rozbioru teoretycznego catej struktury. Zagadnienie to, jest jednak
bardziej ztozone. O punktowym odniesieniu mozemy méwic przy rzeczach statych, okreslonych w swej formie i funkgcji.
A design nie jest statyczny. Kojarzy sie z dziataniem, ruchem. Jest procesem $wiadomego tworzenia prawie wszystkich
materialnych elementéw rzeczywistosci. Kreacja, ktéra ma uczyni¢ zycie bardziej funkcjonalnym, sprawniejszym i
piekniejszym. Jego istotg jest rozwd;j.

Design z zatozenia jest innowacyjny. | to zaréwno wobec technologii juz istniejacych, jak i w tworzeniu
tych futurystycznych, potrzebnych do realizacji wizji projektanta.

Zakres tematyczny, ktérym sie zajmuje wzornictwo jest olbrzymi i umiejscawiac sie moze blizej lub dalej wzgledem
ktéregos z w/w obszaru. Co zatem decyduje o usytuowaniu dziedziny w danym miejscu? Oczywiscie specyfikacja
przedmiotu. Innym kryteriom podlega projekt srodka transportu, a innym - lampy czy krysztatowej karafki. W duzej
mierze wptyw na to ma tez stopien ztozonosci produktu.

Struktury niejednorodne materiatowo, wymagajace tgczenia zaréwno prostych jak i skomplikowanych czesci czy
catych zespotdéw, bedg wymagaty innego rodzaju wiedzy technicznej, niz w przypadku struktur jednorodnych. Sukces
w projektowaniu takich obiektéw zalezy od wiedzy teoretycznej, doswiadczenia i testowania ich dziatania przez dobry
zespot projektowy. Twdrcze rozwigzywanie zagadnien technicznych w powigzaniu z estetyka determinuje jej
usytuowanie przy technice i nauce.

Jezeli obszar dziatalnosci znajduje sie blizej sztuki, to - zazwyczaj obok wartosci intelektualnej, zawiera duza dawke
emocjonalnosci, tak charakterystycznej dla tworzenia sztuki czystej. Sztuka uzytkowa jest weryfikowana przez szereg
czynnikéw ogdlnie nazywanych parametrami uzytkowosci, ale w obrebie nich twércy pozostawione jest wielkie pole
do stworzenia innowacyjnej, a jednoczesnie logicznej idei i formy, nie tylko poprawnej, ale i pieknej. | wiasnie to
piekno jest bezposrednig konotacja sztuki. Réwniez sztuki uzytkowej.



Sa projektanci, ktérzy wspoétpracuja z zaktadami przemystowymi, produkujacymi ztozony materiatowo i zaawansowany
technologicznie sprzet specjalistyczny. Pracujg w interdyscyplinarnych zespotach , z formalnie przypisanym i
precyzyjnym podziatem kompetencji - sprawnie, zespotowo dopracowujg projekt w celu jak najszybszego wdrozenia
go do produkcji. Dziataja najczesciej pod presjg czasu oraz wytycznych dziatéw marketingu i sprzedazy, jak i
konkurencji branzowej. Na przeciwlegtym biegunie sg designerzy, ktérzy tworzg jednostkowe obiekty uzytkowe w
ulubionym tworzywie, bedgce wyrazem ich wewnetrznych przekonan, estetyki stuzgce bardziej do kontemplacji,
czasem dekoracji. Projektujg i realizujg swoje koncepcje zazwyczaj wtasnorecznie, majac wptyw na kazdy detal
wykonczenia.

Pomiedzy nimi jest szeroka rzesza projektantéw, zajmujgca sie projektowaniem dla przemystu tzw.
"lekkiego". Przedmioty te stanowigce najwiekszg cze$¢ otoczenia cztowieka, z perspektywy uzytkownika
musza by¢ funkcjonalne, ergonomiczne i estetyczne.

O ile pierwsze dwa kryteria sg obiektywne i podlegajg weryfikacji, tak trzecie jest sprawa subiektywnga. Bo c6z to
znaczy, ze przedmiot ma by¢ estetyczny? Albo tadny? Co mozna ustysze¢ w stownym postulacie zleceniodawcy.
Postuze sie bliskim mi przyktadem: ceramicznych filizanek. Dwie, réwnie wygodne pod wzgledem chwytu, stabilnosci,
o tej samej pojemnosci i cenie. Réznig sie ksztattem. Wprowadzenie ich do masowej produkcji zaleze¢ moze od
preferencji estetycznych decydujgcych o tym oséb. Czasem testéw konsumenckich, rzadziej badan rynkowych.
Zaktadajac, ze pojawity sie w sklepie, gdzie potencjalny klient podejmuje decyzje "podoba sie" - "nie podoba sie".
Decyzja jest subiektywna.

| rodzi sie pytanie: jak zaprojektowac filizanke, ktéra bedzie sie podobad jak najwiekszej ilosci oséb? A
jak sprawi¢, zeby czas jej nie pokonat? Postuzy¢ sie intuicjg ? Odwotanie do wczesniejszych
doswiadczen ?

Na pierwsze miejsce wybija sie znajomos¢ psychologii, jako dziedziny integralnie zwigzanej z mozliwoscig uprawiania
tego zawodu. Ale czy projektanci studiujg psychologie? W Polsce wydziaty, ksztatcgce projektantéw wzornictwa
przemystowego umiejscowione sg na Akademiach Sztuk Pieknych i przeobrazonym z takowej - poznanskim
Uniwersytecie Artystycznym. Pozwala to na pogtebienie wrazliwosci studentéw wzornictwa w zakresie sztuk czystych,
Cco w potaczeniu z nauczaniem przedmiotéw kierunkowych, daje solidne przygotowanie zawodowe.

Studiowanie pod okiem artystéw, przepetnionych idea, czesto zyjgcych we wtasnym, nieco hermetycznym $rodowisku
potrafi odcisng¢ pietno na mtodej osobowosci. Na pewno ksztattuje ludzi wrazliwych, petnych marzen i poczucia
obowiagzku zmiany Swiata na lepsze, poprzez tworzenie piekniejszego otoczenia.

Indywidualne korekty w Pracowniach Projektowych u Profesoréw, ktérzy sg praktykujacymi projektantami ucza
prawidtowego rozwigzywania problemu projektowego i pokazujg jak przektada¢ swojg wyobraznie na jezyk form
uzytkowych, ktére beda mogty zaistnie¢ w realnym swiecie. Zaprojektowane i powielone w procesie produkcji
przedmioty trafiajg na rynek, gdzie wszyscy, nie wylgczajac projektantdéw stajemy sie ich potencjalnymi
konsumentami.

Kupujac cokolwiek w zaleznosci od typu psychicznego bycia maksymalistg, ktéry moze miec poczucie niepewnosci
wyboru albo bycia satysfakcjonalista, ktéry ftatwo akceptuje swojg decyzje - wchodzimy w relacje z przedmiotem.
Otaczamy sie przedmiotami, ktére sg nam potrzebne, na zasadzie niezbednosci lub tylko utatwiania funkcjonowania,
ale takze tymi, catkowicie zbednymi, ktérych zasadnos¢ posiadania uswiadomiliSmy sobie w wyniku poszerzania sie
konsumpcyjnego modelu zycia i zwigzanego z nim procesu mnozenia débr materialnych. Znaczenie, jakie maja dla
nas okreslone przedmioty codziennego uzytku wynika z wielu aspektéw. Obiektywna i niepodwazalna jest ich
funkcjonalnos$¢, sprawnosé, jakosé. Osobne kryterium stanowi estetyka, ktéra podlega subiektywnej ocenie i ogrom
wyboréw zdaje sie ttumaczy¢ wytacznie te potrzebe. Prestiz bywa podkreslany posiadaniem luksusowych
przedmiotéw, produkowanych przez znane firmy i zaprojektowanych przez jeszcze bardziej znanych designeréw, co
przektada sie na cene tychze obiektéw, w sposéb naturalny ograniczajgc do nich powszechny dostep. Sg jeszcze tzw.
limitowane serie, czynigce z posiadaczy osoby uprzywilejowane. Przedmioty te stajg sie uznaniowo kultowymi.
Wszystkie one budza w nas pozytywne lub negatywne emocje wedtug okreslonego psychologicznego klucza.

Wchodzimy z przedmiotami w okreslona relacje. Czasami nasz stosunek do obiektéw nie jest
racjonalny.

Lubimy z nich korzysta¢ lub nie. Nie mozemy sie z jakims rozstaé, gdyz jest wygodny. Albo wrecz przeciwnie - jest
piekny lecz niefunkcjonalny, wéwczas sprawia nam przyjemnos¢ patrzenie na sam ksztatt i mozemy mu wybaczy¢



pewne mankamenty uzytkowe, jak znanej kultowej wyciskarce do cytruséw...

Roli projektanta w procesie stwarzania nowego produktu nie sposéb przecenié, tylko trzeba mie¢ swiadomos¢
koniecznosci korzystania z jego ustug. | ubolewa¢ mozna nad produktami, ktére tej szansy nie miaty.

O Autorce

Marzena Wolinska - doktor habilitowany, prof. ndzw. UAP, projektant. Zajmuje sie projektowaniem dla przemystu
ceramicznego i szklarskiego, architekturg wnetrz, wystawiennictwem. W dorobku ma wspétprace z najwiekszymi
producentami tych branz w Polsce, m.in. z Porcelang "Chodziez" S.A. Projektuje ksztatty do produkcji wielkoseryjnej,
jak i krétkie serie autorskie. Autorka wielu wdrozen naczyn porcelanowych i szklanych, funkcjonujacych na rynku
polskim i Swiatowym. Jest cztonkiem SPFP.

fot. Kaboompics.com

INNOWACYINA [.] Instytut Wzornictwa (UIA BROPRISEA
GOSPODARKA Przemystowego ROZWIU REGIONALNEGO

MaBODOWA STRATTCWA SAOINGSE



